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Regulamin

Sportigio FanZone

§1.
[Przedmiot Regulaminu oraz definicje]

1. Niniejszy dokument okresla ogdlne warunki, zasady i sposdb swiadczenia przez Sportigio ustug
drogg elektroniczng za posrednictwem Sportigio FanZone, ktéra umozliwia Partnerowi
zorganizowanie Ligi Typerow.

2. llekro¢ w dokumencie jest mowa o:

a.

Regulaminie — nalezy przez to rozumiec niniejszy dokument okreslajgcy w sposdb
zupetny zasady i warunki korzystania z Sportigio FanZone przez Uzytkownikow,
Sportigio FanZone — nalezy przez to rozumie¢ dokument HTML udostepniony w sieci
Internet przez serwer hostingowy wybrany lub dostarczony przez Sportigio, oparty na
systemie CMS oraz dostepny pod adresem  https://kancelaria-must-
legal.sportigio.com/ pozwalajgcy na zatozenie Konta przez Uzytkownika oraz na
interakcje pomiedzy Uzytkownikami oraz Uzytkownikami i Partnerem lub innymi
osobami,

Sportigio — nalezy przez to rozumiec¢ spotke Sportigio Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie
[03-672] przy ul. Promiennej 10, wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem 0000906117, postugujgcg sie numerem
identyfikacji podatkowej NIP 5242920681 oraz REGON 38921273000000, ktéra jest
wtascicielem Aplikacji,

Partnerze — nalezy przez to rozumie¢ Must Consulting dla ktérej Sportigio
przygotowato Sportigio FanZone w ramach ktdrej Partner organizuje Lige Typerow,
Lidze Typerdw lub Konkursie — nalezy przez to rozumie¢ konkurs zorganizowany przez
Partnera i prowadzony za posrednictwem Sportigio FanZone, ktéry polega na
typowaniu wynikdw meczédw reprezentacji w pitke nozing uczestniczacych w
Mistrzostwach Swiata Pitki Noznej 2022 w Katarze oraz odpowiedzi na pytania
konkursowe,

Materiatach — nalezy przez to rozumiec tresci udostepnione przez Partnera lub
Sportigio na Sportigio FanZone, bez wzgledu na ich forme lub rodzaj,

Koncie FanZone— nalezy przez to rozumieé czes¢ Sportigio FanZone, przydzielong
Uzytkownikowi po jego zarejestrowaniu sie w FanZone,

Uzytkowniku — nalezy przez to rozumieé osobe posiadajgcg co najmniej ograniczong

zdolnos¢ do czynnosci prawnych, ktéra korzysta z Sportigio FanZone.

3. Podziat obowigzkédw pomiedzy Sportigio a Partnerem rozktada sie nastepujaco:

a.
b.

Sportigio — dostawca oprogramowania w postaci Sportigio FanZone,
Partner — organizator Ligi Typerdw.

4. Kontakt ze Sportigio jest mozliwy:

a.
b.

w formie tradycyjnej — pisemnie na adres siedziby Sportigio,

w formie elektronicznej— poprzez wystanie wiadomosci elektronicznej na adres poczty
elektronicznej Sportigio: contact@sportigio.com lub w inny sposéb udostepniony na
Aplikacji przez Sportigio.
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5. Kontakt z Partnerem jest mozliwy: [..].
§2.
[Ogdlne warunki korzystania z Sportigio FanZone]

1. Sportigio FanZone jest skierowany do kazdej osoby posiadajgcej co najmniej petng zdolnosé
do czynnosci prawnych, ktéra zostata zaproszona do udziatu w Lidze Typerdéw przez Partnera.

2. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze korzystanie z Sportigio FanZone wigze sie z
normalnym ryzykiem zwigzanym z mozliwoscia wprowadzenia do jego systemu
teleinformatycznego przez innego uzytkownika sieci Internet szkodliwego oprogramowania
lub pozyskania i/lub zmodyfikowania danych Uzytkownika przez osoby nieuprawnione. W celu
zminimalizowania tego ryzyka Uzytkownik powinien stosowal powszechnie dostepne
narzedzia, ktérych zadaniem jest ochrona jego systemu teleinformatycznego, w szczegdlnosci
program antywirusowy. Sportigio podejmuje srodki ochrony zwyczajowo przyjete przy
Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng, w tym w szczegdlnosci zapewniajgce ochrone end-to-
end.

3. Korzystanie z Sportigio FanZone jest mozliwe jedynie na warunkach i zgodnie z zasadami
przewidzianymi w Regulaminie a w przypadkach w nim nieuregulowanych — zgodnie z
wiasciwymi przepisami prawa.

4. Do korzystania z Sportigio FanZone niezbedne jest:

a. posiadanie przez Uzytkownika urzadzenia przekazujgcego dane teleinformatyczne
[komputer, smartfon, tablet], ktére ma dostep do sieci Internet,

b. zainstalowanie przegladarki internetowej na urzadzeniu, o ktérym mowa powyzej,
przy czym Sportigio zaleca korzystanie z przegladarki Google Chrome,

c. utworzenie przez Uzytkownika Konta w FanZone zgodnie z niniejszym Regulaminem,
posiadanie aktywnego adresu poczty elektronicznej lub posiadanie konta Facebook
lub konta Google.

5. Z zastrzezeniem zdarzen losowych, w tym awarii serwera, Uzytkownik moze korzystaé z
Sportigio FanZone przez 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu.

6. Korzystanie z Sportigio FanZone jest nieodptatne dla Uzytkownikdéw.

7. Uzytkownik jest zobowigzany w szczegdlnosci do:

a. niedostarczania i nieprzekazywania za posrednictwem Sportigio FanZone tresci
zabronionych przez przepisy prawa, sprzecznych z normami spotecznymi, ani
propagujacych przemoc, zniestawiajgcych lub naruszajgcych dobra osobiste innych
0s6b,

b. powstrzymania sie od korzystania z Sportigio FanZone w sposdb zaktdcajgcy
korzystanie przez innych Uzytkownikow,

c. powstrzymania sie od wykorzystywania Sportigio FanZone w sposdb sprzeczny z
prawem lub dobrymi obyczajami,

d. powstrzymania sie od jakiejkolwiek ingerencji w materialy udostepnione za
posrednictwem Sportigio FanZone,

e. korzystania z wszelkich tresci udostepnionych przez Sportigio jedynie w zakresie
wtasnego uzytku osobistego.

§3.
[Prawa autorskie]

1. Wszelkie Materiaty udostepnione na Sportigio FanZone chronione sg prawami autorskimi

przystugujgcymi Sportigio, Partnerowi lub innemu podmiotowi.
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Uzytkownik moze kopiowa¢, udostepniac¢ lub rozpowszechnia¢ w inny sposdb wyfacznie
Materiaty, ktére zostaty wyraznie oznaczone na Sportigio FanZone jako ,,Do pobrania” lub w
inny sposdb, jednoznacznie wskazujacy na zgode Sportigio, Partnera lub innej osoby na takie
korzystanie z tych Materiatéw. W pozostatych przypadkach takie kopiowanie, udostepnianie
lub rozpowszechnianie w inny sposdb jest zakazane, chyba ze bezwzglednie obowigzujgce
przepisy prawa stanowig inaczej.

Uzytkownik, ktéry korzysta z Materiatéw zgodnie z ust. 2 powyzej, nie moze w nie ingerowac
w jakikolwiek sposdb, zmienia¢ ani wykorzystywac do celdw komercyjnych lub wykorzystywac
W sposob, ktory naruszatby prawa Sportigio, Partnera oraz oséb, ktérych dane osobowe lub
wizerunek mogtyby by¢ umieszczone lub utrwalone na tych Materiatach. Uzytkownik nie moze
tworzy¢ opracowan lub przerébek Materiatéw, chyba ze Sportigio lub Partner wyraznie
wyrazili na to zgode.

Kopiowanie, udostepnienie, rozpowszechnienie w inny sposdb, jak réwniez korzystanie z
Sportigio FanZone, w tym zatozenie Konta FanZone nie oznacza przeniesienia jakichkolwiek
praw do tych Materiatéw na Uzytkownika.

§4.
[Konto FanZone]

Uzytkownik uzyskuje dostep do Sportigio FanZone po zarejestrowaniu Konta FanZone i
zalogowaniu sie do niego.
W celu zatozenia Konta FanZone Uzytkownik musi wypetnié¢ formularz rejestracyjny dostepny
w Sportigio FanZone oraz zaakceptowac Regulamin oraz zapoznac sie z Politykg Prywatnosci.
Z zastrzezeniem ust. 6 ponizej., zatozenie Konta FanZone wymaga podania nastepujgcych
danych:

a. nazwy Konta,

b. imienia i nazwiska Uzytkownika,

c. aktywnego adresu poczty elektronicznej Uzytkownika,
Uzytkownicy posiadajacy konto Google lub Facebook mogg zatozyé Konto FanZone i logowac¢
sie do niego korzystajgc ze swoich kont w tych portalach.
Przy zaktadaniu Konta Uzytkownik moze zostaé poproszony o udzielenie zgody na
przetwarzanie przez Sportigio jego danych osobowych (adres poczty elektronicznej, numer
telefonu) w celach marketingowych,
Nazwa Uzytkownika jest identyfikatorem Uzytkownika w systemie. Nazwa moze by¢ obrana
dowolnie, ale nie moze by¢ dwdch Uzytkownikdow o tej samej nazwie. W przypadku, gdy
wybrana przez danego Uzytkownika nazwa jest juz wykorzystana, system poinformuje
Uzytkownika o koniecznosci wybrania innej nazwy.
Zaktadajgc Konto Uzytkownik bedzie musiat ustawi¢ hasto chronigce dostep do tego Konta.
Uzytkownik nie powinien udostepniaé tego hasta innym osobom. Gdy Uzytkownik zapomni
swoje hasto bedzie mdgt skorzystac z opcji jego przypominania lub zmiany.
Po przejsciu procedury rejestracyjnej, Uzytkownik otrzyma na adres poczty elektroniczne;j link
aktywacyjny do Konta. Uruchomienie Konta nastepuje po kliknieciu przez Uzytkownika w link
aktywacyjny.
Konto zakfadane jest na czas nieoznaczony. Zakoriczenie ustugi prowadzenia Konta nastepuje
po przestaniu przez Uzytkownika zgdania jego usuniecia.
Konto umozliwia interakcje pomiedzy Uzytkownikami, a takie pomiedzy Uzytkownikami i
Partnerem oraz pomiedzy Uzytkownikami a Sportigio.



@ SPORTIGIO

11. Sportigio moze udostepni¢ Uzytkownikom, wedtug wtasnego uznania, okreslone
funkcjonalnosci za posrednictwem FanZone.

§5.
[Liga Typerow — zasady ogdine]
1. Organizatorem Ligi Typeréw jest Partner.
2. Liga Typerdéw jest organizowana w celu promocji sportu i aktywnosci fizycznej oraz w celu
promocji Partnera.
3. Liga Typeréw prowadzona jest wytgcznie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
4. Gra nie jest grg losowg w rozumieniu przepisdw ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.
5. Udziat w Lidze Typerdw jest nieodptatny.

§6.
[Warunki uczestnictwa w Lidze Typerow]
1. Niezaleznie od postanowien § 2 Regulaminu, do wziecia udziatu w Lidze Typeréw uprawnione
sg osoby, ktére:
a. posiadajg co najmniej 18 lat [ukoriczone] i posiadajg petng zdolnosé¢ do czynnosci
prawnych,
posiadajg miejsce statego pobytu w Polsce,
posiadajg obywatelstwo polskie,
sg zarejestrowanymi Uzytkownikami Sportigio FanZone,
posiadajg aktywny adres poczty elektronicznej i udostepnig go Partnerowi w celach
zwigzanych z Ligg Typerow,
f. zapoznaty sie i zaakceptowaty Regulamin.
2. Zuczestnictwa w Lidze Typeréw wytaczeni sa:
a. pracownicy, wspoétpracownicy i inne osoby powigzane z Partnerem lub Sportigio,
b. najblizsi cztonkowie rodzin oséb, o ktérych mowa w pod lit. a powyzej.
3. Uzytkownik biorgcy udziat w Lidze Typerdow zobowigzany jest zaakceptowad postanowienia
Polityki Prywatnosci Sportigio FanZone.
4. Udziat w Lidze Typeréw wymaga kazdorazowo zalogowania sie przez Uzytkownika w
Sportigio FanZone.
5. Partner zastrzega sobie prawo odmowy uczestniczenia Uzytkownikowi, ktéry nie spetnit
warunkoéw formalnych, o ktdrych mowa w niniejszym paragrafie.

m oo T

§7.
[Formuta Ligi Typerow]

1. Liga Typerdéw trwa od dnia 20.11.2022 do dnia 18.12.2022, ktéry jest dniem rozgrywania
meczu finatowego Mistrzostw Swiata w Pitce Noznej 2022 w Katarze.

2. Partner i Sportigio umozliwig Uzytkownikom typowanie wynikow meczéw najpdzniej do
godziny rozpoczecia kazdego spotkania, co najmniej jeden dzier przed dang rundg [1 mecz
grupowy, 2 mecz grupowy, 3 mecz grupowy, 1/8 finatu, ¢wiercfinat, potfinat oraz finat].

3. Typowanie polega na wskazaniu wyniku danego meczu [wygrana, przegrana, remis],
doktadnego wyniku danego meczu lub réznicy strzelonych goli.
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4. Po kazdej rundzie Partner przyzna Uczestnikowi punkty wedtug ponizszego schematu:

Prawidtowe wytypowanie zwyciezcy 1 punkt
Prawidfowe wytypowanie remisu 2 punkt
Prawidtowe wskazanie doktadnego wyniku 5 punktéw
meczu
Prawidtowe wskazanie réznicy strzelonych goli 2 punkty
W meczu

§8.

[Nagrody w Lidze Typerow]
1. Fundatorem nagrdd dla zwyciezcéw Ligi Typerdow jest Partner.
2. Partner przewiduje wreczenie nastepujgcych Nagréd dla Zwyciezcéw:
a. dla Uzytkownika, ktéry w trakcie trwania Ligi Typerdéw zgromadzit najwiecej punktéw

- [......]
b. dla Uzytkownika, ktéry w trakcie trwania Ligi Typeréw zgromadzit drugg pod

wzgledem ilosci liczbe punktow - [......],
c. dla Uzytkownika, ktéry w trakcie trwania Ligi Typeréw zgromadzit trzecig pod
wzgledem ilosci liczbe punktdw - [.....]

3. Partner ogtosi Zwyciezcéw w terminie 2 dni roboczych od dnia rozegrania finatowego meczu
Mistrzostw Swiata w Pitce Noznej 2022 w Katarze poprzez umieszczenie odpowiedniej
informacji w Sportigio FanZone, ktéra bedzie zawiera¢ imiona i nazwiska oraz ilos¢ zdobytych
punktow Zwyciezcow.

4. Partner lub Sportigio poinformuje Zwyciezcdw o wygranej poprzez wystanie wiadomosci na
adres poczty elektronicznej podanej przy rejestracji w Sportigio FanZone.

5. Wreczenie Nagrdod Zwyciezcom nastgpi na Oficjalnej Gali z Okazji Zakonczenia Ligi Typera,
zorganizowanej w miejscu wybranym przez Partnera. W razie nieobecnosci na Gali, Zwyciezca
bedzie mdgt odebraé przystugujagcg mu Nagrode w siedzibie Partnera.

6. W przypadku Nagréd rzeczowych Zwyciezcom nie przystuguje roszczenie o wyptate
rownowartosci otrzymanej Nagrody ani o wymiane Nagrody na jakgkolwiek inng rzecz.

7. Zwyciezca musi odebraé Nagrode osobiscie. Partner nie wysle Nagrody poczta.

8. Odbierajac Nagrode Zwyciezca zobowigzany jest potwierdzi¢ jej odbidr witasnorecznym
podpisem protokotu przekazania.

§9.
[Reklamacja — Liga Typerow]

1. W przypadku stwierdzenia naruszenia postanowien Regulaminu, w szczegdlnosci stwierdzenia,
ze Zwyciezcy jest osoba co do ktérej zachodzg okolicznosci wytgczajgce jg z udziatu w Lidze
Typerdow, kazdemu Uzytkownikowi przystuguje prawo zgtoszenia reklamacji.

2. Reklamacja powinna zostac zgtoszona w terminie 14 dni od dnia ogtoszenia wynikéw zgodnie
z § 4 ust. 2 Regulaminu.

3. Reklamacja moze zosta¢ wystana na adres poczty elektronicznej Partnera [..], w tytule
wiadomosci wskazujac, ze dotyczy ona reklamacji, albo poczta tradycyjng wystang na adres
siedziby Partnera [...].
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4. Reklamacja powinna zawierac:

a. dane identyfikacyjne Uzytkownika w postaci imienia, nazwiska, adresu poczty
elektronicznej oraz nazwy konta w Sportigio FanZone, z zastrzezeniem, ze reklamacje
anonimowe moga nie by¢ rozpatrzone,

b. doktadny opis i powdd reklamacji.

5. Partner zastrzega sobie prawo wezwania, w okreslonym terminie nie krétszym niz 7 dni,
Uzytkownika sktadajgcego reklamacje do jej uzupetnienia w przypadku stwierdzenia, ze
reklamacja posiada wszystkich informacji, o ktérych mowa w ust. 4 powyzej lub nie ma innych
informacji, ktore sg niezbedne do jej rozstrzygniecia.

6. Partner moze zada¢ od kazdego Uzytkownika wszelkich informacji niezbednych do
rozpoznania wniesionej reklamacji.

7. Partner zobowigzany jest rozstrzygnac¢ reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania,
chyba ze zachodzi koniecznos$¢ uzyskania informacji, o ktérych mowa w ust. 5 lub 6 powyze;j.

8. Postanowienia niniejszego paragrafu nie wytgczajg prawa Uzytkownika dochodzenia
ewentualnych roszczen na podstawie powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.

§10.
[Ogblne postepowanie reklamacyjne]

1. Uzytkownik moze ztozyé Sportigio reklamacje, jesli Sportigio FanZone lub jego poszczegdlne
elementy badZ funkcjonalnos$ci dziatajg niezgodnie z postanowieniami Regulaminu lub
wiasciwymi przepisami prawa,

2. Reklamacja moze by¢ ztozona:

a. tradycyjnie —w formie pisemnej na adres siedziby Sportigio albo
b. elektronicznie — w formie wiadomosci elektronicznej wystanej na adres poczty
elektronicznej Sportigio: contact@sportigio.com

3. Sportigio rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania i poinformuje
Uzytkownika na pismie o sposobie jej rozpatrzenia.

4. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze moze skorzysta¢ z pozasgdowych mechanizméw
rozstrzygania reklamacji i dochodzenia roszczen, w tym w szczegdlnosci z mediacji lub
arbitrazu. Na zagdanie Uzytkownika, Sportigio udzieli szczegdétowych informacji w tym zakresie.

§11.
[Dane osobowe]

Zasady i sposoby przetwarzania danych osobowych Uzytkownikdw na Sportigio FanZone okresla
odrebny dokument — Polityka Prywatnosci, ktérg Uzytkownik moze znalezé pod tym linkiem.

§ 18.
[Postanowienia koncowe]

1. Uzytkownik nie moze udostepnia¢ swojego Konta FanZone osobom trzecim. W razie zmian
danych osobowych zawartych w formularzu rejestracyjnym, Uzytkownik zobowigzuje sie do
ich niezwtocznego zaktualizowania.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie znajdg odpowiednie
przepisy prawa polskiego, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego oraz przepisy ustawy
z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta.
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Sadem wiasciwym dla rozpatrywania wszelkich sporéw wynikajacych lub zwigzanych
z Sportigio FanZone bedzie wtasciwy rzeczowo sad powszechny w Warszawie.

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg ogtoszenia go na Sportigio FanZone. Sportigio zastrzega
sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Sportigio poinformuje Uzytkownikéw o
zmianach Regulaminu. Dokonane przez Sportigio zmiany nie majg zastosowania zamdwien
ztozonych przed wprowadzeniem zmian.

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w niniejszym Regulaminie zasad i
potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w konkursie.
Ostateczne decyzje w sprawie interpretacji Regulaminu oraz w pozostatych sprawach
nieuregulowanych w Regulaminie a zwigzanych z Ligg Typeréw nalezg do Partnera i Sportigio.



